WoW miniatury je sbératelska hra s figurkami, kterd se odehrava ve svété WoW a
prindsi z n&j to nejlepdi pro vadi zabavu. V této hie povedete skupinu hrdint Aliance
nebo Hordy, budete &arovat, bojovat s nepfitelem ¢&i strazit ddleZitd mista. Stejné
jako v online hre je ¢as cenny a plytvat jim se nevyplaci. Zastihnéte protivnika
nepripraveného a vitézstvi bude vase.
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Cil hry a zisk vitéznych bod

Ziskejte vitézné body v hodnoté spole¢né cti (honor) vasi skupiny dobrodruhl a
vyhrajete. Kazdy charakter ma svou hodnotu cti uvedenou v pravém hornim rohu
své karty.

8 Obé skupiny ve starter setu maji
S diciaie. B spoleC¢nou hodnotu cti 11, tudiz musite

OFc Wardior Armiid

ziskat 11 t&chto bodl, abyste zvitézili.
(soucet hodnot cti charakterl ve vasi
skupiné)

Vitézné body se ziskavaji dvéma zpUsoby:
- 4 body ziskate za kazdy charakter protivnika, ktery znicite
- Na konci tiku 5 a 10 ziskate vzdy 1 bod za kazdy charakter, ktery mate na
hracim planu v kontaktu s nebo na VP (victory points) lokaci

R Hlavni hodiny
4 e N (Master clock)
wmrﬁml if—' o) P@@' L GLOK 1© Sl ednotlivé hodnoty jsou pro

e A, Ucely pravidel nazyvany tiky

VP lokace

Hra

Priprava hry
Hraci si zvoli stranu, at uz Alianci nebo Hordu. Hra¢ Hordy ma figurky Gorebelly a
Lotherina, hrac¢ Aliance Vindikatora Hodoona a Rudy Gemsparkle.

Umistéte figurky do podstavct, Alianci do modrych, Hordu do &ervenych. RozloZte
hraci plan, nastavte hlavni hodiny (Master clock) na tik 1. Pripravte si karty vSech
charakterd a nastavte jim osobni hodiny na 1 (na podstavci). RovnéZ nastavte
Zivoty svych hrdinl, kazdému podle hodnoty, kterou ma vyti§té&nou na levé strané
karty (pfi otdceni kole¢ka Zivotl budte opatrni, vZdy otaéejte podstavcem, ne
figurkou). Kazdou figurku polozte na jeji kartu.

Akéni karty prozatim ponechte pro prvnich nékolik her stranou. Az se naudite
vSechny zakladni prvky, podivejte se na pravidla akénich karet do jejich sekce.
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“The Light is a trenendons ally and a terrifping enemy.”

2008 UDC. Patent Pending. ©2008 Blzzand Entertainmeant, inc.

Jak hra pokracuje...

Hlavni hodiny zacinaji na tiku 1, stejné jako osobni hodiny kazdého charakteru.
Kolo kazdého charakteru nastava ve chvili, kdy se jeho osobni hodiny shoduji
s hlavnimi hodinami, tudiz prvni kolo mohou hrat vSechny charaktery (tik 1).

Hodte kostkou, hrac s vyssim hodem rozhoduje, kdo zacne hru. Poté hrac, ktery
zacCina, vybere charakter ve své skuping, ktery bude hrat. Tento charakter nebude
moci hrat do té doby, dokud se nebudou hlavni hodiny opét shodovat s jeho
osobnimi. Jakmile prvni hra¢ odehral se svym charakterem, pokracuje druhy hrac
se svym, do té doby dokud neodehraly vSechny 4 figury. Charakter zac¢ina své prvni
kolo na tzv. spawning pointu (nalezi vasi frakci, nejblizsi vasi strané hraciho planu).

B&hem svého kola se muiZe charakter pohnout aZ? o dvé pole
(kapitola pohyb). Navic musi charakter posunout své osobni hodiny,
obvykle tim, ze provede néjakou akci (viz. kapitola provadéni akci).
Charakter nemlze hrat znovu do té doby, dokud hlavni hodiny
nesouhlasi s jeho osobnimi. Hlavni hodiny c¢asto dosahnou tiku,
ktery mUZe vyuZit vice charaktert. V takovyto okamzik postupujte
nasledovné:
- pokud charaktery se shodnymi osobnimi hodinami patfi jednomu hraci, dany
hra¢ rozhodne, ktery z charakter( bude hrat jako prvni.
- Pokud charaktery se shodnymi osobnimi hodinami pat¥i rozdilnym hra¢im,
hrac, jehoz charakter nehral jako posledni (v minulych kolech), vybira, ktery
z téchto charakter( bude hrat jako prvni.
Hlavni hodiny se posunou o jeden tik poté, co vSechny figury hraly své kolo (pro
dany tik). Pokud se hlavni hodiny posunou a 2adny z charakterl nemuze hrat,
hodiny se opét o jedna posunou, do té doby, dokud nesouhlasi s osobnimi hodinami
alespon jednoho charakteru. Herni kolo konci ve chvili, kdy hlavni hodiny dosahly
tiku 10 a vSechny charaktery s tikem 10 na osobnich hodinach odehraly sva kola.
Hlavni hodiny se vrati zpét na 1 a zac¢ind nové herni kolo.



Pribéh kola

Pohyb
Kazdy charakter za&ind své kolo se dvéma pohybovymi body. Kazdy z té&chto bodu
umoznuje figure se pohnout o jedno pole na hracim planu. Tyto body se vSak
neprenasi do dalsich kol, pokud je tedy figura nevyuzije vSechny, zbylé jsou
vyplytvany.
- Pohyb do kopce nebo do lesa stoji 2 body. Pokud charakter nedostava néjaky
pohybovy bonus, nemuze vylézt na kopec nebo vstoupit do lesa pokud neni
s timto terénnim prvkem v kontaktu (kapitola terén).
- MUQzete se pohybovat skrz pratelské figury, ne vdak skrz figury protivnika.
NemUzete skoncit pohyb na jiz obsazeném poli.
- Pohyb je volitelny a mizete jej provést pfed nebo po akci. Napfiklad, se ale
nesmite pohnout o jedno pole, zautocit a jesSté se pohnout o dalsi pole.

Provadéni akci

S Casem musite nakladat opatrné, kdykoli charakter provede akci, musi cekat
urditou dobu, nez mize opét provést akci. Tato doba se zndzorfiuje posunutim
osobnich hodin figurky. Kdyz se hlavni hodiny shoduji s osobnimi, je charakter opét
pripraven provést své dalsi kolo.

Hra pokracuje...

Hlavni uto¢na dovednost

Kazdy charakter ma hlavni Uto¢nou dovednost. Je to prvni dovednost uvedena na
karté daného charakteru. Napriklad Gorebelly ma hlavni Uto¢nou dovednost Drake
talon cleaver. Pojdme se na tuto dovednost podivat blize:

Drake Talon Cleaver
(pocet tikl) 3 (dosah) 1 (sila Utoku) 6 (Melee)
Crit: Damage +1. (kriticky zasah)

Kazda utocna dovednost ma nasledujici hodnoty:

- Pocet tikl - jak dlouho trva, nez je figura schopna provést dalsi akci. O tuto
hodnotu se otoci osobni hodiny figury

- Dosah - jak daleko je schopna figura utocit (v polich). Predtim, nez
provedete Utok, spocitejte nejkratsi vzdalenost mezi Utocnikem a cilem.
Pokud toto ¢&islo neptekrodi hodnotu dosahu, Uto¢nik mlze zaltoéit. Poéitejte
od pole, které je vedle pole, na kterém stoji Uto¢nik, az k poli, na kterém stoji
cil. Lesy, kopce a neptatelské figury mohou blokovat linii stfelby, coZz mize
zabranit Utoku (kapitola linie strelby a terén)

- Typy a sila Gtoku - Utoky jsou fyzické (symbol mece) a magické (hvézda).
Sila utoku, tedy cCislo za symbolem, fika, kolika desetisténnymi kostkami
haZete k uréeni poctu zdsahd. Text v zavorce Fika, jaky typ zranéni Gtok
zpUsobi.

- Kriticky zasah (crit) - pokud na jedné nebo vice kostkach padne ,, 10" (na
originalnich kostkach specialni symbol), nastava efekt kritického zasahu.
Pokud padne kriticky zasah vicekrat, efekt se uplatfiuje pouze jednou.
podivejte se do sekce boj pro vice informaci



Nechcete Gtocit?

Pokud charakter do konce svého kola neposunul své osobni hodiny (provedenim
akce), musi je posunout o 1. Pohyb neni akce a neposunuje hodiny. At uz se
charakter pohnul nebo ne, at uz proved!| akci ¢ nemohl (napf. zadny cil pro utok),
musi si posunout hodiny o 1.

Linie strelby

Nepratelské figury a terén brani figurkam, aby na sebe (tocCily. Abyste mohli na
nepritele zautocit, musite byt schopni k nému vést nejkratsi neblokovanou linii
stielby. MUzZete Utocit skrze své figury, ne v8ak skrz figury nepfitele. Pokud je
nejkratsi linie mezi Uto¢nikem a cilem blokovana, at uz figurou, lesem ¢&i kopcem,
Utok nemUze byt proveden (pokud existuje del&i neblokovana linie, Utok stejné
nebude proveden). Pokud jsou dvé nejkratsi linie stfelby a jedna z nich je
blokovand a druha ne, Utok nebo akce miZe byt proveden/a.

Provedeni akce Gtoku

Pfi provadéni akce nejprve posufite osobni hodiny figury o dany pocet tikl. Poté
vyberte nepfitele v dosahu dané dovednosti nebo Utoku (musi byt neblokovana
linie). Pokud je v8e v potfadku, mizZete Gtocit. Hodte mnoZstvim kostek, jejich
mnoZstvi je dano silou Gtoku. Kazdy hod 4 a vy3e je Uspéch, a zplsobuje 1 zranéni.
Pokud alespon na jedné kostce padl ,krit", uplatni se jeho efekt (napr. +1 zranéni),
avSak pouze jednou. Pokud je zranéni fyzické (mec), obrance si hodi tolika
kostkami, kolik je jeho fyzicka obrana. Kazdy hod 4 a vice je Uspésné vyblokované
zranéni. Stejné se postupuje v pripadé magického zranéni (pouzije se hodnota
magické obrany u hvézdy). ,Krit" se pri obranném hodu bere pouze jako obycejny
Uspéch. Pokud Utok cili vice nez jednoho obrance, u kazdého provedte zvlast hody
na Utok i na obranu. Pocet zdsahl - pocet blok( = zranéni ze souboje, které
zaznacte na podstavci figurky.

Terén

V tomto starter setu jsou dva druhy terénl - les a kopec.
Ovliviiuji pohyb, viditelnost a souboj. Pohnuti se do lesa
nebo na kopec stoji 2 pohybové body. Lesy a kopce blokuji
linii stfelby mezi charaktery, coz jim zabranuje se cilit
nebo na sebe Gtocit. Charakter Gtocici z kopce si miZe po
hodu na Utok prehodit jeden hod kostkou, charakter
branici se v lese si mize pfehodit jeden obranny hod.

Smrt charakteru

Zranéni je trvalé, pokud neni vyléceno (dovednosti), nebo dokud charakter
neopusti hru. Pokud se hodnota zdravi na podstavci figurky dostane na 0, tento
charakter je zni¢en. Dejte jej pryC z hraciho planu a poloZzte jej na jeho kartu, poté
posunte jeho osobni hodiny o dva tiky. Znovu se ozivi ve svém kole na spawning
pointu své frakce. Charaktery se ozivuji s plnym zdravim. Za kazdou zabitou figuru
ziskava souper 4 vitézné body.



Specialni dovednosti

3 charaktery v tomto starter setu maji specialni dovednosti navic k jejich hlavnim
Utokdm.

Vindicator Hodoon (paladin) ma trvalou dovednost, kterd neustale ovliviiuje hru.
Jeho Devotion aura funguje i mimo jeho kolo.

Gorebelly (warrior) ma rovnéz trvalou dovednost, jeho taunt (vyzva) zpuUsobuje, Ze
figury v kontaktu s Gorebellym mohou uUtocit pouze na néj, i pokud jsou v kontaktu
s jinymi protivniky. Pokud je Uto¢nik v kontaktu s vice figurami, které maji taunt,
muUZe si vybrat, na kterého zautod&i. V tomto starteru je véak pouze jedna figura

s touto dovednosti.

Lotherinova (priest) druha dovednost je akce, kterou provedete misto jeho hlavniho
utoku. Stejné jako utok, Iéceni ma svou tikovou hodnotu, dosah a silu. Lotherin
muUze 1é¢it pratelské figury nebo sebe. Pfi Ié¢eni se haze kostkami jako na Utok (4 a
vice je Uspéch), nehaze se vSak na obranu. Uplatnuji se stejné postupy jako pfi
utoku (linie strelby). Za kazdy Uspésny hod vylecte cil o jedno zranéni. Krit se
uplatiuje a v Lotherinové pripadé vyléci jedno zranéni navic.

AkcEni karty

Poté, co jste si zahrali nékolik her, zkuste pfidat do hry akéni karty kazdého
charakteru. Najdéte dvé karty pro kazdy charakter a polozte je licem doll pod kartu
daného charakteru. Charaktery je pak mohou ve hre pouzit.

Vindicator Hodoon: Hammer of Wrath a Flash and Light
Ruby Gemsparkle: Ice Barier a Fire Blast

Lotherin: Mind Blast a Psychic Scream

Gorebelly: Execute a Charge

Akéni karty davaji vasim charakterim pfistup k novym Gtokdm & jinym
dovednostem. Akcni karta, ktera pridava utok ma vsSechna cisla potrebna k Utoku
na sob& napséna (dosah, typ, sila, krit). Akéni karty maji pocet tikl, stejné jako
bézné utoky ¢i dovednosti.

Abyste pouzili akéni kartu, nejdrive ji vyCerpejte (otocte nalezato) a poté otocte
osobni hodiny figurky o cenu karty (levy horni roh).

VSechny pozadavky akéni karty se musi shodovat s popisky charakteru, ktery
danou akéni kartu pouziva (napr. Lotherin je priest a Mind Blast vyzaduje povolani
priesta).

Hrani akcénich karet

Charakter mGze aké&ni kartu, kterou ma pripravenou, zahrat b&hem svého kola.
Zahrani akéni karty se pocita jako provedeni akce. (Instantni a reakéni karty se
hraji jinak, podivejte se do casti ,DalSi typy akcnich karet™.)

Pfi zahrani akéni karty ji otoéte licem vzhlru (protivnik do té doby nevédél, jaké
akéni karty mate) a ukazte ji protivnikovi. Poté ji otolte nalezato. Zaplatte cenu
karty a provedte jeji efekt. Jakmile je ak&ni karta zahrana, je vylerpana a nemuze
byt zahrana znova do té doby, dokud nebude opét pripravena (otoCena vzprima).



Pripraveni akcnich karet

Na konci kazdého herniho kola (na konci 10. tiku) se kromé ziskdvani bodd za VP
lokace rovnéz pripravi akéni karty obou hra¢d. Karty, které byly licem dold,
zUstavaji licem dold, licem nahoru zlstavaji licem nahoru. Takto pFipravené karty
mohou byt opét pfristi kolo zahrany.

Dalsi typy akcnich karet

Gorebelly a Ruby Gemsparkle maji oba jednu instantni akéni kartu. Charakter

s instantni kartou ma lehce odlisSné kolo, sklada se pro néj z pohybu, akce a
moznosti zahrat instantni kartu (v libovolném poradi). Na konci svého kola musi
posunout své hodiny o jedna, pokud neprovedl| akci (instantni karty nemaji svou
tikovou cenu).

Reakeni karty — tyto karty se pouzivaji v kole protivnika (Ice Barier - musi byt
zahrana pred hodem kostkami).

Pouzijte jiné akcni karty

Karty, které jste dostali v tomto starter setu k vasim figurkam, nejsou jediné, které
mUZete pouZit. AZ sesbirdte vice WoW miniatur, budete mit girokou paletu rdznych
akénich karet a bude jen na vas, které pouzijete (musi se shodovat tfida-class a

nékdy i talent, rasa, nebo specificky charakter). Kazdy charakter mize pouzit akéni karty
bez pozadavkd. Zadny charakter nesmi mit dvé kopie stejné akéni karty.

Sestavovani skupiny

B&hem standardni hry muzete hrat s libovolnym poétem charakterd, vzdy byste
vSak méli mit stejny pocet jako protivnik. Na spolecné hodnoté cti nezalezi (neni
omezena).

VSechny charaktery ve skupiné musi byt ze stejné frakce, at Horda, Aliance nebo
Monstra.

MZete mit ve své skupiné vice kopii jedné figury.

Hraci, ktefi jiz maji vétsSi mnozstvi akénich karet mohou rozsirit pocet akcnich karet
nebo vyzkouset napfriklad boj jeden na jednoho. Kazdy charakter ma stejny pocet
akénich karet (mezi 4-7).

Kazdy charakter musi mit stejny pocet akénich karet. Kazda skupina ma obvykle
2,3 nebo 5 ¢lend (nepoditaje mazlicky). Vétsina oficidlnich turnajd bude hrana se 3
charaktery, kazdy se dvéma akénimi kartami. Spole¢na hodnota cti je na vas,
pokud ji neurci napfiklad specialni scénar.

Vysvétlivky ikon

Presypaci hodiny (tick cost) - tikova hodnota akce, po provedeni dané akce se o
tuto hodnotu se posunou osobni hodiny figurky. Znazornuje, jak moc akce figurku
vycerpa

Terc (range) - dosah uUtoku Ci akce, pocita se od policka v kontaktu do policka

s cilem (pozn. K provedeni Utoku je nutna volna nejkratsi linie strelby)

Lebka (crit) - Ucinek kritického zasahu, nastava pouze jednou

Ruda kapka (health) - kolik Zivotd ma dana figurka

Rudé krize (heal) - kolika kostkami hazite pri |&éCeni, za kazdy Uspéch (4 a vice)
vylecte jedno zranéni. Pri [éCeni se nehaze na obranu



Ikony utoku a obrany

Mec (Physical Attack Power) - vyjadruje silu fyzického Gtoku, cislo znadi pocet
kostek pouzitych pri uto¢ném hodu.

Za kazdy nevyblokovany hod utrpi obrance jedno zranéni

Stit (Armor) - vyjadruje obranu charakteru proti fyzickému zranéni, cislo vyjaruje,
kolika kostkami se mUzZete pokusit Utoku blokovat, kazdy Gspé&sny blok (4 a vice)
vyblokuje jedno zranéni.

Hvézda (Magic Attack Power) - sila magického uUtoku, probiha stejné jako fyzicky
utok

Stit s hvézdami (Resist) - kolika kostkami haZete na obranu proti magickému
utoku

Uspéch je vzdy hod 4 a vice

Pro vice informaci se podivejte na webové stranky o WoW Minis:
worldofwarcraft.corfix.cz nebo www.wowminis.com, forum naleznete na www.chaotit.cz

Hru WORLD OF WARCRAFT Minis a plno dalSich zajimavych karetnich a deskovych her
distribuuje firma CORFIX DISTRIBUTION s.r.o.
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